LEA NG YSTEMS
Modulo
Graficos

Computarizados &

Animacion

* Entender a través de la
observacion de un segmento
de video, los procesos basicos
de la produccion grafica y su
correccion.

» Investigar sobre el proceso
de diseno grafico de video,
empleando software para crear
y producir graficos y secuencias
animadas.

* Incrementar el conocimiento
de digitalizacion, captando y
digitalizando una imagen.

Enfasis de la sesion

Movimiento digital por

j cuadro

Metamorfosis rapida de una
2 imagen en otra

Realidad virtual

Paseo virtual

Disefio de logotipo
tridimensional

Animacion tridimensional

Animacién final
tridimensional
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Estudiante:

Computer Graphics & Animation

Padre:

Estimados padres,

Como padres y profesores, nos
damos cuenta que puede ser dificil
lograr que el nifio discuta lo

que ha aprendido en la escuela.
Confiamos que la informacion
proporcionada en esta pagina, le

ayudara en la comunicacion con su

hijo sobre lo que esta aprendiendo.

En los proximos dias al

completar el Modulo Grdficos
Computarizados & Animacion, su
nifio aprendera sobre programas
basicos de software que se utilizan
en la industria para realizar
cambios de imagen, realidad

virtual y animacion computarizada.

Como el mejor profesor para

su hijo, su participacion en el
proceso educativo es sumamente
importante.

Términos que los alumnos
aprenderan en este Moddulo,
incluyen:

* animation

* bug
* chip
* fractal

e hardware

* interactive

*  morph

* pixel

* resolution

» virtual reality
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Preguntas para comentar

Durante el transcurso de este
Modulo, su hijo seréd evaluado
sobre conceptos y actividades
claves. Usted puede ayudarlo,
comentando estos conceptos.

A ¢l o ella se le pedira que:

Defina “rendering and
process.” (Cada vez que un
programa produce un objeto, la
computadora evalua cada pixel
del objeto y decide de qué color
debe ser dicho pixel en ese
punto del proyecto.)

Identifique una aplicacion de
realidad virtual. (Las respuestas
varian. La realidad virtual
usualmente describe un ambito
de experiencias que nos
permite interactuar y explorar
un ambiente que existe solo a
través de una computadora.)

Disefie un logotipo
tridimensional. (Que su
hijo describa su logotipo
tridimensional.)

Cree una animacion. (Que su
hijo describa y proporcione un
ejemplo de una animacion.)

- Qué hiciste
hoy en la
escuela?




